
Профессии, связанные 
с 3D технологиями



3D-моделлер — это специалист, 
занимающийся созданием трёхмерных 
моделей в виртуальной среде. Эти модели 
могут быть предназначены для 
использования в самых разных сферах: от 
разработки видеоигр, кино и анимации до 
промышленного дизайна, архитектуры и 
инженерии. 3D-моделлеры используют 
специализированные программные 
инструменты для создания реалистичных 
или стилизованных изображений 
объектов, персонажей или сцен, которые 
могут быть использованы в различных 
медиа-проектах, а также для визуализации 
и прототипирования в промышленности.



Чем занимается 3D-моделлер

●Создание 3D-моделей: Разработка трёхмерных моделей объектов, персонажей, сценариев и ландшафтов для использования в 
различных сферах, таких как видеоигры, фильмы, анимация, архитектура, и продуктовый дизайн.

●Текстурирование: Наложение текстур на созданные модели для придания им реалистичного вида, включая цвет, материал и 
другие визуальные детали.

●Свет и теневые эффекты: Работа со светом и тенью в 3D-сцене для улучшения реализма и эстетической привлекательности 
модели.

●Анимация: В некоторых случаях, 3D-моделлеры могут также участвовать в анимировании моделей, создавая движения и 
динамику для персонажей или объектов.

●Скульптурирование: Использование специализированных программ для скульптурирования детализированных 3D-моделей, 
особенно в случаях, когда требуется высокая степень детализации.

●Оптимизация моделей: Подгонка сложности моделей под технические требования, например, для оптимизации 
производительности в видеоиграх или приложениях виртуальной реальности.

●Работа с чертежами и концептами: Преобразование 2D-чертежей и концепт-арта в 3D-модели.
●Рендеринг: Преобразование 3D-модели в финальное изображение или анимацию с использованием специального программного 

обеспечения.
●Постпроцессинг: Редактирование и улучшение визуальных эффектов готовых моделей и сцен после рендеринга.
●Корректировка и доработка моделей: Улучшение и изменение моделей на основе обратной связи от клиентов, дизайнеров или 

других членов команды.
●Сотрудничество с другими специалистами: Взаимодействие с дизайнерами, инженерами, архитекторами и другими членами 

команды для обеспечения согласованности и точности проектов.
●Обновление профессиональных навыков: Постоянное изучение новых технологий и методов в области 3D-моделирования и 

анимации.



Специалист по аддитивным 
технологиям — это профессионал, 
специализирующийся на разработке, 
исследовании и применении аддитивных 
процессов производства, наиболее 
известных как технологии 3D-печати. Эта 
область охватывает широкий спектр 
методов, позволяющих создавать объекты 
путём последовательного наслоения 
материала слой за слоем, в отличие от 
традиционных, вычитательных методов 
обработки.

Специалисты по аддитивным 
технологиям играют ключевую роль в 
современных производственных процессах, 
открывая новые возможности в области 
прототипирования, производства на заказ, а 
также в медицине, аэрокосмической 
промышленности и многих других отраслях.



Чем занимается специалист по аддитивным технологиям

●Разработка и дизайн 3D-моделей: Создание компьютерных моделей объектов для аддитивного производства, оптимизация 
дизайна с учетом особенностей 3D-печати.

●Выбор и тестирование материалов: Исследование и подбор подходящих материалов для 3D-печати, включая пластики, 
металлы, смолы и другие специализированные материалы.

●Управление процессом печати: Настройка и контроль процесса 3D-печати, включая подготовку оборудования, выбор параметров 
печати и мониторинг процесса.

●Контроль качества и технической документации: Проверка качества готовых изделий, обеспечение соответствия техническим 
требованиям и стандартам качества.

●Техническое обслуживание и ремонт оборудования: Поддержание в рабочем состоянии 3D-принтеров и сопутствующего 
оборудования, проведение необходимых ремонтных работ.

●Исследования и разработка: Проведение исследований в области аддитивных технологий, разработка новых методов печати, 
улучшение существующих процессов.

●Сотрудничество с различными отделами: Работа в тесном взаимодействии с инженерами, дизайнерами и производственными 
командами для реализации комплексных проектов.

●Экспериментирование с новыми применениями: Исследование новых областей применения для аддитивных технологий, включая 
медицину, аэрокосмическую отрасль, строительство и другие.

●Соблюдение норм безопасности: Обеспечение соблюдения правил безопасности при работе с 3D-принтерами и 
соответствующими материалами.



Инженер по 3D печати — специалист, 
который разрабатывает технологии, 
программное обеспечение, оборудование для 
3D печати и сопровождает реализацию самого 
процесса печати.

Он все знает о различных технологиях 
3D печати, сам может сделать дизайн и 
разработать 3D-модель, разбирается в 
материалах и оборудовании, и может 
применять свои знания в различных сферах: 
медицине, космонавтике, производстве 
готовой продукции и прототипировании, 
строительстве и др.

3D инженеры также работают в области 
воспроизводства фрагментов человеческих 
органов и тканей, могут разрабатывать 
транспортные средства. Для специализации в 
различных предметных областях инженеру по 
3D печати нужны соответствующие знания.



Чем занимается  инженер по 3D печати

●Проектирование и моделирование: Инженер по 3D печати может заниматься созданием трехмерных моделей и 
объектов с использованием специализированного программного обеспечения, такого как CAD (компьютерное 
проектирование).

●Настройка и обслуживание 3D-принтеров: Основная обязанность — это работа с 3D-принтерами. Инженер должен 
знать, как настраивать и обслуживать оборудование, чтобы оно работало правильно.

●Материалы и технологии: Инженер по 3D печати должен разбираться в различных материалах, используемых в процессе 
печати, и знать, какие технологии и методы лучше всего подходят для конкретных проектов.

●Подготовка файлов для печати: Инженер должен знать, как правильно подготовить цифровые файлы для печати, 
включая настройку параметров печати, определение поддержек и т. д.

●Контроль качества: После печати инженер должен проводить контроль качества, чтобы убедиться, что объект 
соответствует требованиям проекта.

●Решение технических проблем: Инженер по 3D печати должен быть готов решать технические проблемы, связанные с 
оборудованием или процессом печати.

●Исследования и разработки: В зависимости от области применения, инженер по 3D печати может заниматься 
исследованиями и разработкой новых материалов и методов 3D-печати.

●Соблюдение стандартов и безопасности: Важной функцией является соблюдение стандартов и мер безопасности при 
работе с 3D-печатью и материалами.



Проектировщик 3D-печати в 
строительстве — это специалист, 
занимающийся разработкой и подготовкой 
проектов для строительства объектов с 
использованием технологии 3D-печати. Эта 
профессия объединяет знания в области 
архитектуры, инженерии и 3D-моделирования 
для создания цифровых моделей зданий и 
конструкций, которые могут быть напечатаны с 
использованием специализированных 3D-
принтеров для строительства.

Проектировщики 3D-печати в 
строительстве отвечают за разработку 
детализированных 3D-моделей, включая 
структурные элементы, архитектурные детали и 
расположение инженерных коммуникаций, с 
учетом особенностей и ограничений технологии 
3D-печати. Они также работают над 
оптимизацией проектов для снижения затрат 
на материалы и времени строительства, 
улучшения устойчивости и экологичности 
объектов.



Чем занимается проектировщик 3D-печати в строительстве

●3D-моделирование: Создание детализированных трехмерных моделей строительных объектов и конструкций, 
подготовка к печати с использованием специализированного программного обеспечения.

●Оптимизация проектов: Адаптация дизайна и архитектурных решений под ограничения и возможности технологии 
3D-печати, включая оптимизацию использования материалов и минимизацию времени строительства.

●Выбор материалов: Исследование и выбор подходящих строительных материалов для 3D-печати, включая бетонные 
смеси, пластики и композитные материалы, с учетом их свойств и характеристик.

●Техническое планирование: Разработка технических планов и спецификаций для строительства, включая расчет 
нагрузок, планирование расположения инженерных коммуникаций и учёт требований к устойчивости конструкций.

●Сотрудничество с командой: Взаимодействие с архитекторами, инженерами, строителями и заказчиками для 
обсуждения проектных решений, корректировки планов и обеспечения соответствия проекта требованиям и ожиданиям.

●Контроль качества: Мониторинг и контроль качества печати, включая проверку соответствия готовых конструкций 
проектным моделям и техническим требованиям.

●Инновации и развитие: Исследование новых технологий, материалов и методик в области 3D-печати в строительстве 
для повышения эффективности, снижения стоимости и улучшения качества строительных проектов.

●Обучение и консультирование: Предоставление консультаций и обучение коллег и клиентов принципам 3D-печати в 
строительстве, демонстрация возможностей технологии для реализации инновационных проектов.



Специалист по виртуальному 
прототипированию — это специалист в 
области инженерии и проектирования, 
который занимается созданием 
виртуальных моделей и прототипов 
продукции с использованием 
компьютерных технологий. Он работает с 
программным обеспечением для создания 
трехмерных моделей изделий и проведения 
виртуальных испытаний и анализа их 
характеристик.

Главная задача специалиста по 
виртуальному прототипированию - это 
обеспечение эффективного проектирования 
и разработки новой продукции, путем 
создания виртуальных моделей, которые 
позволяют анализировать и улучшать 
характеристики изделий еще до начала 
физического производства.



Чем занимается специалист по виртуальному прототипированию

●Создание виртуальных моделей: Разработка трехмерных моделей изделий с использованием специализированного 
программного обеспечения.

●Виртуальное тестирование и анализ: Проведение виртуальных испытаний и анализ характеристик моделированных 
изделий с целью определения их производственных, функциональных и эксплуатационных характеристик.

●Оптимизация дизайна и конструкции: Использование результатов виртуального анализа для улучшения дизайна и 
конструкции продукции, с целью повышения ее эффективности, надежности и качества.

●Интеграция виртуальных моделей в производственные процессы: Обеспечение совместимости виртуальных моделей с 
производственным оборудованием и технологиями для последующего использования в физическом производстве.

●Создание визуализаций и презентаций: Подготовка визуализаций и презентаций виртуальных моделей для 
демонстрации клиентам, заказчикам и стейкхолдерам.

●Сотрудничество с другими специалистами: Взаимодействие с инженерами, дизайнерами, технологами и другими 
специалистами для обмена информацией и совместной работы над проектами.

●Обучение персонала: Проведение обучающих мероприятий для персонала по использованию программного 
обеспечения для виртуального прототипирования и анализа.

●Исследование новых технологий: Изучение и внедрение новых методов и технологий в области виртуального 
прототипирования для повышения эффективности и результативности работы.


