
Пошаговый алгоритм создания Брелка

1. Открываем вкладку 
«Деталь».

2. Выбираем плоскость ZX,
Нажимаем на команду 
«Спираль коническая».

3. Для спирали задаем 
следующие параметры.



4. Выбираем плоскость ZX, 
создаем эскиз.

5. Строим эскиз



6. Выделяем эскиз, нажимаем 
команду «Копия 
указанием».



7. Для «Копии с указанием» 
задаем следующие 
параметры, далее 
нажимаем в центр.

8. В получившемся эскизе 
необходимо убрать все 
внутренние линии при 
помощи команды «Усечь 
кривую».



9. Выходим из эскиза. 
Создаем Смещенную 
плоскость на расстоянии 
70мм от плоскости ZX

10. На созданной плоскости 
создаем эскиз - окружность 
диаметром 3мм.



11. Заходим в команду 
«Элемент выдавливания- 
элемент по сечениям», 
выбираем созданные 
эскизы, осевая 
линия-спираль.

12. Создадим еще одну 
смещенную плоскость  в 
другом направлении. 
Плоскость на расстоянии 
20мм.

13. На созданной плоскости 
создаем эскиз – окружность 
диаметром 20мм.



14. Нажимаем на плоскость 
ZX, нажимаем на  команду 
«Спираль 
цилиндрическая», задаем 
следующие параметры. 
Обратите внимание на то, 
необходимо будет поменять 
направление.

15. Заходим в команду 
«Элемент выдавливания- 
элемент по сечениям», 
выбираем созданные 
эскизы, осевая 
линия-спираль.



16.На плоскости ZY, создадим 
петельку, размеры на ваше 
усмотрение. 
Модель готова☺


