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Цели и задачи

Создание игры с 
процедурно-

генерируемым миром

Изучение литературы

Реализация 

процедурной 

генерации

Разработка объектов 

игры

Оформление и 

презентация проекта



Виды процедурной генерации

Клеточные

автоматы

Шумы





Влияние каждой точки относительно ближайшего узла сетки



Окончательный интерполированный результат



Белый шум

Шум Перлина



Прогруженный чанк

Сохраненный

Созданный

Игрок
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Главное меню



Внешний вид меню



Звуковое сопровождение

В проекте используются фоновая музыка для главного 

меню и звуки окружения непосредственно в самой игре. 

Они регулируются при помощи соответствующего 

пункта в разделе настроек главного меню

Параметр громкости хранится отдельно в 

директории с файлами, где происходит его 

считывание, изменение и сохранение при 

выходе из игры.



Спрайты



Заключение

Мы создали игру, с процедурно-

генерируемым миром. Изучили 

библиотеку Pygame, написали 

алгоритмы поиска в ширину и Шум 

Перлина и научились работать со 

спрайтами.



Будущее развитие проекта

Возможности для доработки и улучшения:

• Расширение биомов и генерации 

• Добавление системы предметов, инвентаря героя

• Оптимизация кода

• Внедрение возможности строительства

• Создание многопользовательских режимов игры

• Разработка системы сохранений



Спасибо за 

внимание


